Kenny Begins

Kenny Starfighter ar tillbak a. | “Kenny Begins”, en pre-
quel till den kultférklarade teveserien far vi vet a hur
"mannen, myten, legenden” uppstod. Eller far vi det?
Manga &r kallade, f& har gavan. kenny uppfyller inte ett
enda krav for att bli superhjalte. Nagot som inte hindrar
att han blir inblandad i ett intergalaktiskt aventyr med
forgreningar till planeten Tellus. Spackad med special-
effekter, ironiska popularkulturella oc h filmhistorisk a
blinkningar samt en gnutta funderingar kring storre fra-
gor som identitet oc h hjaltemod.

Rekommenderad fran &k 5
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Handling

Kenny Sarfighter dagdrommer om att det & honom pla-
neten Mylta har att tacka for att tio ar av galaktiska gri-
digheter antligen ar éver, och att kejsar Zing ot hans
domedagsmaskin &r srtade. Sanningen ar emellettid att
han som @laxhjalteakademins i séklass trogage elev
nott skolbank i atskilliga ar utan att klara examen. Kapten
Sudoku tvivlar att det ndgonsin kommer att handa od en
framtid som frisor, i mammans ot broderns fotspar, ter

sig som ¢t allt mer oundvikligt fr amtidskneg. Tafflighe-
ten firar nya triumfer nar Kenny i jakten pa en brtkorare,
och nédvéandiga hogslolepodng, ar misgag forsvinner in i
ett 'svart hal'.

Helt otippat kraschlandar han ur detta in i tonarige
Pontus ruckliga vindskupa pa Blaklokevagen, i Forse-
rum, pa planeen Jorden. Pontus, skolans mobboffer &r en
tafatt kille som fantiserar om att vaga narma sig slolans
vackrage och smartage tjej, Miranda. Nar han drax efter
Kennys landning snubblar &ver en mystisk grén kristall
och begivas med supekrafter (och ett mer tillt alande
yttre) 6ppnar sig dok nya mojligheter.

Men den hansynsldse Rtger Oversmart, galaxens mak
tigage man, med lontroll 6ver all glassproduktion och
Over samtliga rymdmedier, &r oksa pa jakt efer den
maktiga genen oc dess kaft. Fattrad i sin krympliga
kropp och sin rullstol &ar kristallen for honom et hagrande
|6fte om ungdom, s$yrka och vitalitet. Salunda korsas
Kennys gagtspel pa joden med Owersmarts jakt pa kraften
som nu fagit sin boning i Pontus.

Snart har Oversmart skickat ut sina hejdukar, de tre
prisjagarna Eatth, Wind & Fire, for att fanga pojken med
de magiska krafterna. Kenny galler sig till férfogande i
hopp om att erdvra hjaltesgatus men kommer i allt vasent
ligt mest att befinna sig i vagen. Pontus framstdt mot
Miranda missyckas odksa da han ékar forstora hennes
fina planetariemodell. Men hon bevekas nar hon inser
vilka supehjéltekvaliteter Pontus besitter. Medan paret
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med Kenny i slaptdg forsoker skaka av sig de eld- ot
flaktutr ustade legosoldaerna, smider Owersmart nya pla-
ner pa& hur han skall locka till sig Pontus.

Tillsammans med sina 'inlompetenta’ assisenter for-
skansar sig den bakluge Owersmart pa det toppteknolo-
giska foretaget Magma Sweden. Med deas 'ehalerartek-
nik' tanker han suga krafterna ur Pontus och aterborda
dem till kristallen.

Kenny far dock sin chans att agera hjalte, om an nage
motvilligt. Pontus sitter fagspand och hela fabriken hotar
att explodera. | den Brvirring som uppgar nar plétsligt
Kapten Kaos, en supehélte med kraft att skapa "irrite-
rande situationer" genom att klona &n dé ena an de
andra (i detta fall badde kenny och kristallen). Kenny far
plotsligt tillf allig kristallkr aft medan fabriken exploderar.
Pontus, Miranda och Kenny raddas dok av den pldasligt
uppdykande Kapten Sudokus rymskepp.

Efter att de unga tu i fallskarm aterbordats till jorden,
och Kennys |1Q aer slar i bdten efter den onomala hoj-
ningen pa gund av kristallkr aften, deklarerar Kapten Su-
doku att hans ptalt vardeldsa eles, mot alla odds, utsdts
till k apten. En iiktig Galaxsuperhjélte! Kenny forsitter inte
manga sekunder innan han slanger sig ut i universum for
att reta upp sina medymdvarelser.

Hjaltedrommar
Att Kenny Sarfighter ska bli supeihjélte ter sig som en
ouppnaelig drom med tanke pa hans bistande talanger
och hans inte séskilt ambitidsa sudier vid galaxhjaltea
kademin. Men drdmmar kan vara garka och mot alla
odds och manga utmaningar blir han till slut utnamnd till
kapten och hjalte. Supehjalten ar en annan aketyp och
stereotyp som inforlivas i denna lilla rymdsaga. Famst
handlar det kanske om 'jordgubben' Pontus férvandling
fran nord till sjalvsaker lackerbit.

Precis som man@ av sina supehjalteféregangare ar
han en vanlig kille, inte séllan med yten som dasdgon,

daligt sjalvfortroende o klen kroppsbyggnad. M kanner
igen karaktaren fran Spindelmannen, Blixien eller Sal-
mannen. | kontakt med frammande magria eller efter
ursparade experiment far den vanlige dodlige plétsligt
oovervinnerliga krafter som de brst efter et tag lar sig
hantera och de kan oftag inte avsléja vem de egntligen
ar. A andra sida bukar de ha $orre framgéng hos tjejer i
samband med 6rvandlingen.

Pontus forvandling fran skolans allmant acceperade
hackkyckling till en modig hjalt e ar forstas dverdriven
men sagr ndgd om en canska plagsam tid Hr manga
unga. En tid ar identitetssokande ot karaktarsbyggande.
Med et mer fordelaktigt yttr e far han oksa framgang hos
tiejen han knappt vagat tillt ala tidigare. Aven filmens
skurk Oversmart nar drommar om odddlighet och hans
langtan att slippa sitt kroppsliga fangelse dverskuggar fill
och med hans hungr efter rikedom.

« “Kenny Begins” &r en lattsam hitoria och ett actiona-
ventyr. Inte dego mindre snuddar den vid fégan om en
av manniskans eviga drivkr after. Jakten pa syrka, skon-
het och makt. Pontus blir besviken nar han upgéacker att
Miranda ser honom érst sedan daségon od tandstall-
ning forsvunnit och han visar sig vaa osarbar Tjejer vill
bara ha killar som ar ika eller har skivkontrakt, forklarar
kvinnoexperten Kenny for Pontus. Ett sryggt yttre verkar
ocksa spela in tydligen. Har han @tt i det? Handen pa
hjartat, ar utseende eller status avgérande fr om vi in-
tressear oss br varandra? Hur mycket av Pontus fram-
gang handlar om hans erkliga forvandling och hur
mycket handlar om hans rya sjavfortroende eter trans-
formationen?

* Med Oversmart i tankarna, som Brvisso séags va uni-
versums intelligentaste varelse, hur langt ar vi beedda att
ga for att uppna evig ungdom och perfekta utseenden?
Aven om man inte drommer om att kunna béra jordklotet
pa sina axlar eller fta en buss knske vi alla nAgon gng
dromt om att ha oanade kaefter? Mlka talanger skulle du
vilja ha om du fick 6nska - och hur skulle de paverka dig?

« “K enny Begins” handlar oksé& om att hélla fas vid sina
drommar hur orealistiska de &n kan tankas vam. Hur gar
man ema omgivningens ©rvantningar och framhardar i
sina egna démmar?

« Hjélt ar har alltid funnits och ménniskans dyrkan av
gudar kanske har sin mdsvarighet i dagens flmiska
superhjaltar. Vad fyller gudar och hjaltar for funktion hos
manniskan?

Drommen & mardrommen om universum
Méanniskans fascination Br rymden, universum oc fram-
mande civilisationer har spedat sig i flmhistorien. Med
for sin tid hisnande specialefekter var den franske filma-
ren och illusionisten Geoge Méliés banbytande med sci
ence-fictionfilmen “Resan till manen” fran 1902. Dar en
liten brokig expedition far ivag i en bracklig farkost och
tillfang atas av illvillig a manmanniskor. Sedan dess har vi
mott manga visioner av manniskans mde med nysteri-
erna i var galax, rymden i form av utomjordisk intelligens
eller rent fiktivt uppb yggda universum.

Filmiska milstolpar som “2001- et rymdaventyr” av
Stanley Kubrick och Geome Lucas iymdepos “Sjarnornas
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krig” har till stor del format vara foregéallningar om hur
ett int ergalaktiskt aventyr skall gegaltas. Scienceittion-
genren har kommit att bli ett samlingsnamn fr den héar
typen av film &ven om den pecis som sin literara motsva-
righet innehaller en rad undergenrer och forgreningar.

Sciencefctionlitt eraturen har ofta skildrat teknologiska
och vetenskapliga framsteg i framtida civilisationer. | saac
Asimovs giftelserilogi eller Ray Bradburys beskivningar
av framtida liv p& Mars &r episka od filosofisk/me tafy-
siska beskivningar av hur manniskans paerkas under
inflytande av en intergalaktisk till varo.

Inom filmen kan man bland annat se tvatera spar - de
action- och aventyrsbhetonade rymdaventyren med itter i
efterkrigstidens teknikoptimism och de senae utflykterna
in i mansklighetens dystopiska framtid. | rymden, pa jor
den eller baggedera. Ibland med rymden som en despeat
tillf lyktsort fran en elologiskt havererad jord. “Blade Run-
ner”, “Alien” och “Solaris” ar kAnda exempel.

Nar det galler egetiken s& har den hégtknologiskt fu-
turistiskt polerada ytan i filmer som “2001 ett rymdaven-
tyr”, “Star Trek” och “Stjarnornas krig” en motpol i en
smutsigare och skrapigare framtidsvision i filmer som
“Alien”, “Matr ix” och “Blade Runner”, en slags blandning
av high tech low-techkénsla. En dytopisk beskivning av
framtiden som ibland har beecknats som cybepunk. En
edetik som odksa vait helt grundlaggande i manga teve-
och dataspel.

Denna framtid ger ofta et intr yck att man atervinner
material och snickrar ihop farkoster och vapen as vad
som finns till buds. Istéllet fér en robotstyrd ftill varo i
glansande designade miljoer ar magrial i det narmaste
medeltida och liknar mest vadmal och lump.

Och &ven de rya filmerna i “Stjarnornas Kiig"-serien
har mer och mer blivit en korsbefruktning av ultramo-
dernt och uraldrigt. Nagot som forstarks az rymden som
en plats dar mansklighaen tvingats boja om fran borjan.
En arena for kampen mellan ont och gott och en kamp for
Overlevnad.

Sciencefctiongenren har kanske hatft sina meg langli-
vade framgangar pa teve. Seier som “Manbas Alpha”,

“Star Trek” och langkoraren “Sargate SG1” har oksa da-
blerat en slags lagbudgtvariant, med enkla kulisser och
sparsamma efekter. Istéllet ar det dramats méanskliga
aspeker och de sociala elationerna mellan karaktarer
som &r de avgdrande. At kulisserna verkar gjorda av
papier maché hindrar inte att flera av dessa seier fatt
osedvanligt hangivna od engagerade fans. Fmden lik-
som fantasin &r till synes ganslos.

* Den gackande rymden, parallella universum och fram-
mande liv har alltid lockat filmskapare. Och tack vare att
vi egentligen et sa lite har fantasin fatt floda fritt kring
skildrandet. Det finns inte s& mang ratt eller fel. Inte
desto mindre har de uppstatt egetiska ramar att forhalla
sig till som publiken kanner igen. Fundera over varfor
rymden ar gt sd tacksamt filmmaterial. Vad ar det som
lockar oss med ymden och vardar utanfor var egen?
Vilk a friheter kan science ictiongenren ta sig ot vilka &r
dess begansningar? Fnns det ndgon typisk scienceitc-
tionromantik? Hur tycker ni att bra scienceiction ska se
ut? Seiids, 'realistisk’, komisk? Mlka ar era favoriter? \Vad
vill filmerna berdtta om oc vad fyller de fér behov hos
publiken?

Kenny B egins - ett rymdaventyr
“Kenny Begins” fiir tar vilt och lanar hejdlog fran alla
tankbara av skrymslen av science fctionf loran. Den har
varken ambitioner att leva upp till det intellektuella tan-
kegodese i “2001” eller férsoka tavia med specialefek-
terna i “Sjarnornas kiig” aven om den sjavklart hamtat
inspiration fran dessa givna kllor. Detta s\venska galak-
tiska rymdaventyr haller sig pa en beskdlig niva, med
humorn och en 'haimobil' som framsta vapen.
Visselligen ar ddta en efer svenska matt pakostad pro-
duktion med en del trick- och specialefekter men den har
egentligen mer gemensamt med ‘hemmasnikrad' tevees
tetik &n magtodontfilmf ormatet. Nagot som odksa ar fl -
mens dyrka. Tontighet och tafflighet ar ledorden och de
komiska poangerna ligger mycket i vad man kan asad-
komma med lite dammsugarslang och nagra gamla sop
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containrar. Det finns ocksa en dift med var vurm fér och
kanske dvertro pa (data-) teknik. Den opraktiskt lagde
Kenny och hans $andigt urladdade, ouppkopplade Memo-
rymatic blir patagliga exempel. Tekniken i “Kenny Begins”
ar helt opalitlig och haverierna avléser varandra.

« “K enny Begins” arbear konkret med rymden s& som den
ser ut i bamprogram som “Kapten Zoom” eller “Tillbak a

till Vintergatan” och har liksom dessa en mer jathara
approach. Kenny hamnar saledes ekr att ha sugits in i ét
svart hal (vedertaget sopnedkag fér Mylta-bor) pa plane
ten Tellus. Vad som sedan upptr i kultur krockarna mel-
lan en galaxhjaltewannabee ot en vanlig hégsadiekille

ar tacksamt humorstoff. Hur ser ni sjava pa ddta avsikt-
ligt icke-realistiska sétt att gora filmen?

» Ed Wood var fyrtiotalets lagbudgetméastare nar de gall-
de skrack och &ven science iiction. Hans hemmasnidkrade
filmer “Plan 9 from Outer Space”, med pappestallrikar
som UFO:n, och synliga snéren &r numera kult och ar
sakerligen en inspirationskélla. “Kenny Begins” Br tan-
karna till filmens bamdom, lanar och skojar med science
fiction i allmanhet och nagra saskilda i synneihet. “Stjar-
nornas krig”, “Starship Troopers”, “Blade Runner”, “Robo-
cop”, “Blixt Gordon” m fl. Vilka fenomen od filmer kan-
ner ni igen?

En film for hela familjen
Figuren Kenny Sarfighter skapades usprungligen for te-
verutan 1997 av de tva sjarnornaskrigfantagerna Cat
Astrand och Mats Lindberg. Och allt sedan dess haran-
karna pa en biogaffilm funnits. Men det var forst nu som
de ekonomiska och tekniska forutsattningarna infann sig.
Och med s\enska métt ar “Kenny Begins” en hogbudgt-
produktion. Nu behdver man inte vara inbiten Kennyfan
eller ens har s# teveseiien for att hanga med. Rimen
vander sig med all tydlig dnskvadhet till hela familjen.
Barn som édlslar att leka rymdhjéltar med allt vad husg-
radspaiken kan uppbringa, ungdomar som gillar sjava
recycletanken oc tycker 80-talsretro kanns frasdt, lik -
som foréldrar som tilltalas as den ironiska tonen/genera-
tionen och flera popularkultur ella och filmiska referenser.
Flmmakarna har ansenliga mangder eklamfilmserfa-
renhet vilket marks i de habila hantverket, de 'srygga’
kompositionerna och en forkarlek fér logotyper. Men logo-
typerna ar inte bara intergalatiska gassmaiken. De fore-
kommer ocksa produktplacering av mer eller mindre sub
til karaktar. Clowngubben associeas ©rmodligen av de
flesta bam till anting en dass eller en viss matkdja. Sjava
filmlanseringen har odksa vait mer massiv an bukligt nar
det géller svenska filmer. Forutom att man spunnit vidare

pa en redan dablerad figur har man fatt rejal draghjalp av
media och filmen har en hemsida dar dé kan spelas ob
laddas ner mobilsignaler a la kenny. Man forbinder sig
dock att inforlivas i filmbolagets mailadressliga for att
regisrera sig.

« Dir ektriktad rorlig reklam mat barn &r inte tillatet i Sve-
rige sa de kravs allt mer raffinerade metoder att sélja in
sina produkter. S lkallad produktplacering forekommer i
alla medier och filmen &r inget undantag. Men igéllet for
att skrika ut 'kom och kop konserverad grét' anvands inlin-
dad och fortackt reklam. Man visar kanske saler som
paminner om vissa vaor eller lindar in varumarken i dia-
log och bild pa et forsiktigt satt. Hur uppfattar ni denna
typ av marknadsféring? Bryr ni er om den? Ignoerar ni
den? \ad ser ni Br exempel i “Kenny Begins"?

« “Kenny Begins” har maknadsforts som en fim for 'hela
familjen'. Alla &ldrar ska finna sin niva av filmen att ta till
sig. Tycker ni att “Kenny Begins” lckas i sitt uppsat?
"Kenny Begins ar inggn bamfilm utan en banfilm for
vuxna pojkar”, skrev recensenen Malena Jansson i SvD.
Vad tycker ni om det har allt mer populéra konceptet (dvs
vuxna referenser i ameikansk anda med iimer som “Toy
Story”, “Shrek”, “Hitt a Nemo” som k&nda exempel) att ha
en mer eller mindre 'granslos’ malgupp? Fnns det vin-
nare och forlorare pa de? Kan ivern att tala till alla ur-
vattna upplevelsen ©r 'karnpubliken'?
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