Mullvadens stora aventyr

Tjeckiska "Mullvadens stora dventyr" ar tankt som en
film for de allra minsta. Ett 35 minuter kort, fnissigt
aventyr dar berattandet ligger helt och hallet i bilden
och ljudet/musiken. Filmen bestar av sex stycken pa
varandra foljande sma dventyr, alla centrerade runt ett
tema eller en sak. Allt ackompanjerat av trallvanlig
musik.
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Handling och teman

I den forsta episoden presenteras vi for Mullvaden som sig
bor kommer upp ur en jordhég. Det handlar om att hjil-
pas at eller vara sig sjilv narmast. En glad och fruktmum-
sande igelkott kommer forbi - men han vill inte hjilpa
Mullvaden att stjélpa bort nagra tunga stenar. Han vill 4ta
sin frukt mol allena. Da kommer en mus och varnar fér en
fara - de gommer sig, men forst forsoker de varna dven
igelkott och varna honom, men forgéaves. Igelkotten fang-
as in i en bur och fors till en skola (?) dit Mullvaden och
musen tar sig och lyckas rddda den gratande igelkotten.
De flyr tillsammans men jagas av en ilsken katt. Men igel-
kotten har lart sig sin ldxa - han hjélper sina tva vanner
genom att rulla ihop sig (tillsammans med vénnerna) till
en taggig boll som katten sticker sig pa.

e I vilka situationer ar det ok att bara tdnka pa sig sjilv -
och nér bor man mer tdnka pé andra?

Tva barn sitter och &ter godis pa en parkbank nir Mullva-
den graver sig fram alldeles under bénken. Barnen har
skrépat ner efter sig och glomt kvar en slickeklubba som
Mullvaden ser och tar med sig. En sddan har Mullvaden
inte sett forut. Hur anvdnder man den? Till att spela ten-
nis med? Eller att ha som skyffel, som skottkarra? Inget
fungerar och tre smé bin flyger runt i kring och skrattar at
honom. Senare, genom en olyckshéndelse, rakar han
slicka lite pd klubban och forstar da vad det ar.

 Hur lir man sig vad saker skall anvindas till? Ar det
bara genom att man ser hur vuxna gor? Finns det fler
saker som barnen inte forstar vad det ar fér ndgot?

I filmens tredje lilla episod - och den har precis som alla
de andra inget egentligt tal, utan all "dialog" 4r nonsens-
betonad, kommunikationen fungerar 4nda - héller Mull-
vaden pa att griva i en tradgard. Han hor plétsligt en tele-
fon ringa men forstar inte vad ljudet kommer ifrén. Ar det
frén Blaklockan alldeles bredvid? Nej, sa Mullvaden gré-
ver vidare. Sa ringer det igen och till sist drar Mullvaden
upp en telefon av gammal analog modell ur marken. Och
telefonen ringer och ringer men snart 6vergar ljudet i ett
skallande och till sist en bebis gnyende. Och Mullvaden
trostar bebisen som vaggas till somns.
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 Har barnen sett en sd gammal telefon? Finns det andra
gamla saker fran forr som barnen kénner till?

Filmens fjarde beréttelse handlar om hur Mullvaden beso-
ker ett laboratorium och gor experiment med olika prov-
ror med roda, gula, blda och vita vétskor. Han blandar
och vips! uppstar en kemisk process som framstéller ett
slags legobitar, eller klossar, som Mullvad bygger olika
sorters bilar, hjul och tdg med - men inget fungerar rik-
tigt. S& forvandlas klossarna, genom att han sprejar en
vatska, till ballonger som seglar ivag.

* Att experimentera och prova pé &r roligt. Olika farger
forvandlas exempelvis till helt nya. Och i koket kan man
blanda olika ingredienser - forsiktigt forstés! - och kanske
uppfinna en helt ny ratt?

Mullvaden far besok av en mus med en stor kamera som
han tar bilder med. Mullvad blir valdigt nyfiken och
intresserad och byter till sig kameran mot en mekanisk
katt. Nu skall han ta bilder. Men hur gér man? Han provar
pa att fotografera ett gdng grodor - men det gar inte s
bra. Grodor &r bangstyriga djur.

e Om det finns tillgéng till en filmkamera &r det span-
nande att 1ata barnen sjélva filma virlden omkring dem
helt fran deras perspektiv. Det blir ett satt att undersoka
och ta stdllning till omvérlden som det &r roligt att prata
om tillsammans efterat.

e Att lekfullt unders6ka mediet dr ocksa tacksamt - exem-
pelvis genom att gora enkla trickfilmer s& som att med
fast kamera lata barnen hoppa ner i en stor lada, en efter
en dir man stoppar kameran emellan. Vilket trolleri! Det
finns manga bra bocker som pé ett lattfattligt sétt visar
hur man gor. Se ldnkar nedan.

I filmens sista del hittar Mullvaden ett gokur dar goken
kan flyga fritt utanfor sitt urverk. Uret gar sonder och

Mullvad hjélper till att laga det - sa goken blir glad och
kan flyga igen.

e Man maste vara ridd om sina saker. Men olyckan kan
vara framme och en kér dgodel kan g& sonder. Hur gor
man nédr man lagar saker? Kan man laga allt sjdlv? Vad
kan man laga och vad kan man inte laga?

e Vad tycker barnen om Mullvaden, vad for slags person
ar han i filmen? Och vad gor en mullvad, hur lever mull-
vadar? Finns det mullvadar i Sverige? Har ndgon sett en
mullvad?

Tips

Agnes Larsson och Monica Séllstrém har skrivit tva
bocker med tips och tankar kring eget filmande; “Kame-
ran gar” och “Jag - identitet, filmarbete”.

P4 lanken www.makete.se presenterar pedagogen Vero-
nica Gronte sina tankar kring beréttande pa film.
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