Draktranaren

Pa 6n Dagge har vikingar i alla tider kdmpat mot dra-
kar. Alla medel &r tillatna for att forgora de livsfarliga
djuren. Men vikingapojken Hicke kommer i kontakt
med en av de mest fruktade drakarna av alla, och van-
skap uppstar mellan de tva. Han inser att allt de lart sig
om drakar ar fel och forstar att han maste satta stopp
for dédandet. Detta trots att hans agerande kommer att
fa hans far att ta avstand fran honom.

Rekommenderad fran ak 3
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Handling

Langt uppe i norr, i det mest eldndiga klimat man kan
tanka sig, ligger 6n Dagge. Dér har méanniskor bott sedan
sju generationer, men det kan man knappast tro nar man
ser husen. Vartenda ett 4r nybyggt. Anledningen visar sig
snart. Filmens huvudperson, den spenslige pojken Hicke,
introducerar publiken och forklarar att en av ortens stora
plégor dr drakar. De eldsprutande vidundren attackerar
byn och brénner ner det mesta i sin vdg. Men de méter
kompakt motstdnd. Byns invdnare &r (férutom den avvi-
kande Hicke) hardhudade vikingar, alltid beredda pa
strid. Deras fiende sedan urminnes tider ar just drakarna,
och hela tillvaron domineras av denna stdndiga kamp.
Och storst av alla vikingar, och mest orddd, ar Tryggvald.
Han visar sig vara pappa till Hicke, ett 6de han har svart
att forlika sig med. For hur kan han, hévdingen, f& denna
sillmjélke till barn? "Varje gdng du gér ur huset blir det

katastrof", ryter han at sin son. Och delvis har han ratt.
Hicke har inte férmégan att hiavda sig speciellt bra i detta
samhélle som premierar rastyrka och liten tankeverksam-
het.

Precis som alla andra skulle Hicke vilja déda en drake,
men han forsoker hitta sitt som bygger pd annat 4n mus-
kelkraft. Vdl hemmastadd i byns smedja konstruerar han
ett katapultliknande vapen som han en kvéll lyckas
avfyra. Till sin forvaning och gladje upptacker han att han
faktiskt far in en traff, och att det skadeskjutna djuret &r
den mest fruktade draken, Nattfasan. Nar han beger sig ut
iskogen hittar han den skjutna draken, inlindad i vapnets
rep. Hicke nidrmar sig djuret, fast besluten att doda det for
att kanske &ntligen bli accepterad av sin pappa. Men pre-
cis d& han hojer sin kniv 6ppnar draken sina 6gon och
hans skrdmda blick gor det oméjligt for Hicke att fullfélja
sitt beslut. Istillet skar han av repen och draken &r fri.

Sa borjar ett forsiktigt nairmande mellan Hicke och dra-
ken, som dops till Tandldse. Efter hand vaxer tilliten och
vanskapen. Nér Tandlose blev nedskjuten skadades hans
svans vilket gor att han inte kan styra sin kropp nir han
flyger. Hicke konstruerar en sorts protes och med den pé
borjar deras flygtraning. Hicke gar grundligt tillviga och
med vetenskapligt nit utgér han fran olika hypoteser som
sedan provas i verkligheten. Han &r den forste i vikinga-
historien som flugit en drake, och han lar sig ocksé mer
om deras beteende.

Hans nyvunna kunskaper visar sig anvdandbara nar han
tillsammans med de andra ungdomarna i byn borjar i
Drakdodarskolan. De andra skrattar 6verldgset at hans
taffliga forsok men imponeras s smaningom motvilligt
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nar han lyckas fa drakarna fogliga som lamm. Med olika
metoder far han de mest vildsinta djur att platt lagga sig
pé marken eller krypa tillbaka in i sina halor. Hicke &r
plotsligt den sjélvklare kandidaten till den turnering, dar
segraren forvéntas forgora ett vidunder.

Klasskamraten Astrid ar dock misstanksam, och forstar
inte hur den fumlige Hicke klarar av de aggressiva djuren.
Hon smyger efter honom och upptacker hans hemlighet.
For att f4 henne att forsté att drakar inte &r farliga tvingar
han och Tandlése med henne pé en flygtur. Hennes ilska
6vergar i forundran och hon inser att Hicke har ratt. Men
pa deras fard passerar de ocksé Drakon, det mél viking-
arna i alla tider sokt, och dér forstdr de att alla de rov som
drakarna tar inte gér till dem sjdlva utan till en enorm,
dinosaurieliknande drake. Den som inte levererar nog
med mat till denna best blir sjdlv en munsbit.

Hickes far har under tiden varit ute pa en av sina expe-
ditioner och han har svart att inse att hans son under
hans franvaro utvecklat sddana talanger. Stolt och glad
véntar han pé den stora dagen da Hicke i turneringen ska
doéda en drake och édntligen bli en "riktig" viking. Forvant-
ningarna ar stora men Hicke har beslutat sig. Han méste
sétta stopp for dodandet. Nar han moter sin motstandare
slanger han bade vapen och vikingahjalm pa marken med
orden: "jag &r inte en av dem!" Hans tilltag skapar uppror
pa laktaren, hans far avbléser tivlingen och den upp-
skramda draken forsoker anfalla Hicke. P& hall hor Tand-
16se tumultet och kommer till undséttning. Han kommer
for att radda Hicke fran den andra draken, men 6verman-
nas av vikingarna och slés i bojor.

Hicke forsoker forklara for sin far att allt de lért sig om
drakar é&r fel, men inget av hans argument vinner gehor.
Nér hans pappa sedan inser att han med hjilp av den
fjattrade Tandl6se kan nd Drakon véxer stridsviljan 4n
mer. Nar Hicke védjar att han ska strunta i resan tittar
hans pappa féraktfullt pd honom och fnyser att han inte
léngre &r hans son.

Det &r Astrid som fér Hicke att ta ett avgérande beslut.
Han samlar ihop de andra ungdomarna och far dem att
utan vapen och aggressivitet ndrma sig de drakar som
tidigare anvénts i undervisningen. Nar de vél forstatt att
djuren inte &r sa farliga som deras rykte gor gallande sa

lér de sig snabbt hur man flyger en drake.

De éldre vikingarna har gatt man ur huse for att félja
Tryggvéld. Nér de efter 1&ng seglats landstiger pa Drakon
anvénder de sin vél beprévade taktik; att krossa, brénna
och anfalla. Hela berget pulveriseras och ndgot snopet
noterar de de drakar som flyr bland massorna. De hade
forvantat sig fler. Daremot hade de inte forvéntat sig den
best som senare dyker upp och vars like de aldrig sett. Nu
réacker inte deras vapen l1angt. Skrickslagna forsoker de
fly, men vidundret ar efter dem och sprutar sin eld.

D& kommer ungdomarna, flygande pa sina drakar. De
forvirrar giganten med ovésen, flyger retsamt runt honom
och bankar honom i huvudet med sina sldggor. Tandlose
ar fortfarande fastbunden och i det tillstdndet hamnar
han i vattnet dédr han sjunker. Hicke forsoker radda
honom men maste ge upp. Istillet blir det hans far som
dyker ner, lossar draken och ser till att Tandlése och
Hicke kan borja slutstriden mot jattedraken.

All deras tréning blir anvdndbar, nér de lockar med den
betydligt klumpigare draken upp i luften. I loopar och
stortdykningar forvillar de djuret, tills det slutligen stortar
ner pd marken i ett hav av flammor. Men ocksa Tandl6se
och Hicke stortar och efter mycket oroligt letande aterfin-
ner Tryggvald Tandlose. Av Hicke finns inte ett spar. Men
nar pappan ber om forlatelse lyfter draken pa vingen och
dér ligger Hicke, medtagen men vid liv.

Nar Hicke vaknar till igen &r han hemma och nér han
ser Tandlose i sitt rum tror han att han drommer. Nar han
Oppnar dorren och ser de andra flyga runt pa drakar ar
han 6vertygad om att han 4r dod. Men s &r det inte.
Vikingarna har insett det idiotiska i att sléss mot drakar,
nar man kan leva i samférstand. Hicke, efter olyckan med
ett ben mindre, haltar ivdg med sin protes, svinger sig
upp pa sin élskade vén och drake och tillsammans med de
andra beger de sig ut i den nordligt beldgna skdrgérden.

Att inte motsvara forvantningarna

Vikingarna i Dagge ar fysiskt stora, adrenalinstinna och
foga reflekterande. Sa ser ocksé idealet ut. Det ar bara
Hicke som faller utanfor ramen. Precis som de andra vill
han vara med och déda drakar, ndgot som avfirdas bryskt
av de flesta, hans far inte minst. Liten och klen, déartill
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motoriskt klumpig, har han mycket emot sig. Hans lust att
ldsa och att relatera andras kunskap till sin egen vardag,
g6r honom 4n mer udda. Nér hans jamndriga upphetsat
fantiserar om de kottsar och bréannblésor de kommer att
fa i nérstrider med drakarna, stéller Hicke hypotetiska
frdgor om hur man bast ndrmar sig de olika sorterna. Den
typen av resonemang gor honom knappast valkommen i
gruppen och hans far blir mest generad.

Hickes pappa Tryggvald énskar att hans son skulle vara
precis som han sjilv var nar han var liten. Redan som
spadbarn slet han huvudet av en drake. Vikingar, tycker
han, ska kunna krossa berg, skovla skogar, tdmja hav. Det
kan knappast Hicke. Dessutom tycker pappan att han inte
lyssnar pa honom och att han har en koncentrationsfor-
méga som en sparv. Att han dr missbeléten férsoker han
inte pé ndgot sitt dolja.

e Varfor tror ni det var sa viktigt for honom att Hicke
skulle vara mer lik honom sjalv? Tror ni att det &r vanligt
att forédldrar vill att barnen ska vara som de sjélva? Varfor
tror ni det, i sd fall? Kan det vara tviartom ocksa?

Det finns olika sétt att prata med andra. Man kan prata
med, till eller om dem. Hickes pappa pratade oftast om
eller till sin son. Det innebar att han aldrig var intresserad
av Hickes asikter. Men nér Hicke visade sig kunna besegra
drakar dé ville hans pappa plotsligt prata med honom. Da
var han intresserad av hans tankar. "Du var simsta
vikingen i Drégges historia. Nu nir du &r en baddare i
ringen har vi dntligen ndgot att prata om." Det blir pin-
samt tyst.

 Hur tycker ni att vuxna pratar med barn? Lyssnar de?
Kan ni ge exempel pé nér vuxna pratar med, till eller om
barn? Hur kdnns det? Vad &r det for skillnad?

Den ovantade hjilten

Att Hicke, med sin spada lekamen, inte har det s litt star
Kklart redan fran borjan. Men i filmens vérld &r det inte
ovanligt att huvudkaraktéren inledningsvis befinner sig i
ett underlage. Tvartom ar det en viktig faktor i dramatur-
gin och ett sétt att skapa framatrorelse i berattelsen. Utan

hinder och motgéngar skulle inte vart intresse bli lika
stort. Den konflikt mellan fornuft och kansla som Hicke
brottas med hjalper till att fingsla oss &n mer.

I hela sitt liv har Hicke hort att drakar alltid satsar pa
att doda. Dérfor géller det att vara den som anfaller forst.
Nér han lar kdnna Tandl6se inser han att allt han trott
varit sant, och som han levt efter, varit fel. Jimnariga Ast-
rid, som han ar kér i, sdger: "Vara foraldrars krig blir snart
vért, bestdm dig vilken sida du &r pa!" Kdnsloméssigt dr
det ett svart val, men knappast intellektuellt. Han méste
stoppa doédandet.

En annan figur, som precis som Hicke flyger drake, &r
Jake Sully i filmen “Avatar”. Ocksé han kdmpar med ett
moraliskt dilemma. Efter att ha skadats i en militar6v-
ning, och blivit rullstolsbunden, skickas han till planeten
Pandora. Hans uppgift ar att 6vertyga urbefolkningen om
vikten av att manniskorna far utvinna en virdefull mine-
ral fran ett av deras heligaste naturomréden. Manga ifra-
gasatter hans kapacitet, trots att handikappet egentligen
inte alls dr begransande i hans uppdrag. Hans instillning
till ursprungsbefolkningen &r till en borjan den rddande
bland militarerna - alla medel ar tilldtna for att komma
over den ekonomiskt viktiga mineralen. Men precis som
for Hicke férandras hans syn pa befolkningen ju mer han
lar kdnna dem. Han blir kar i flickan Neytiri och hans
kénslor ar besvarade. Han borjar omvardera sitt synsatt
och beslutar sig for att stoppa den 6desdigra exploater-
ingen.

Béda forsoker att 6vertyga med ord. "Det hér ar ett krig
du inte kan vinna", séger Hicke nér pappan beslutar sig
for att resa till Drakon, men han lyssnar inte. Istéllet blir
han &n mer beslutsam. Och 6versten i “Avatar” séger, med
oresonlig malmedvetenhet: "Vi ska bekdmpa terror med
terror." En del av hans fanatism kan man ocksé se hos
Hickes pappa. Han ar fast i bilden av den orddde vikingen
som inte ens rads sin egen dod.

» I “Draktranaren” utspelar sig berattelsen under vikinga-
tiden. I “Avatar” handlar det om framtiden, ndrmare
bestdmt ar 2154. Varfor tror ni att det &r sa populdrt att
forlagga filmerna till en annan tid 4n vér egen? Finns det
nagot man kan berétta om som inte skulle gé att ha i en
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film som handlar om i dag? Kan ni komma pé andra fil-
mer som utspelar sig i datid eller framtid? Vad tycker ni
om dem?

* Hicke vill sd gédrna att hans pappa ska tycka att han gor
saker bra. Men pappan hittar bara fel. S§ smaningom inser
han 4nda att det ar Hicke som har rétt, och inte han sjélv.
Kommer ni ihdg nar pappan forstod det? Vad var det som
gjorde att det blev en vandning just da? Hur tror ni att det
kéndes for pappan nér han inség att hans kunskaper inte
var de anvindbara? Kan ni komma pa saker i dag som &r
viktiga i vart samhélle, och som barn kan vara duktigare
pa 4n vuxna?

* Rita var och en ndgot ur filmen som ni kommer ihég lite
extra. Ordna sedan era bilder kronologiskt. Var det ménga
av er som valt samma scen? Vad var det som gjorde att ni
valde just s&? Beratta for de andra! P4 vilket sétt berérde
den scenen? P4 vilket sitt hade den betydelse fér den fort-
satta berattelsen?

* Diskutera sedan hur filmens borjan och slut knyts ihop.
Nar Hicke presenterar 6n Dagge siager han: "Det enda pro-
blemet dr skadedjuren. Pa de flesta stéllen har man réttor
och mygg. Vi har drakar!" Nér filmen slutar sammanfattar
han: "Den enda férdelen &r husdjuren. Pa de flesta stillen
har man héstar och papegojor. Vi har drakar!" Vilken
effekt tycker ni det fir ndr man beréttar en historia s4,
med borjan och slut som liknar varandra?

* Om man gor en film kan man forsoka gora den sé lik
verkligheten som mojligt, eller sd kan man fantisera helt
fritt. Den bild av vikingatiden som visas i “Draktrédnaren”
ar verkligen pahittad pa alla sétt. I filmen, som baserar sig
pa Cressida Cowells bocker om Hicke Hiskelig Halvulk III,
finns inte manga likheter med det liv vikingarna egentli-
gen levde.

* Sok efter fakta om vikingarna och jamfor sedan med fil-
men. Forsok hitta tre saker i filmen som inte stimmer med
det man i dag vet om vikingar. Diskutera sedan om ni
tycker att det spelar ndgon roll for historien om det &r sant
eller falskt.

Nagra hemsidor att bérja med:
http://www.ungafakta.se/vikingar/historia/
http://www.historiska.se/historia/jarnaldern/vikingar/

Att vaga ifragasitta

Livet i Dagge préglas av rédsla. Nar som helst kan dra-
karna anfalla, s& det géller att vara beredd. All energi gar
at till dessa strider och ett samhélle som domineras av det
har sallan resurser kvar for utveckling. Men Tryggvald har
4ndéa formégan att f& med sig alla vikingarna och de fa
som ifragasétter tystas snabbt.

Det &r bara Hicke som skapar sig en egen uppfattning,
efter att sjalv ha upplevt vanskapen med Tandlése. Han
lyckas ocksé fa Astrid med pa sin sida och hennes st6d
betyder mycket for att han inte ska ldmna den tillfinga-
tagne Tandl6se at sitt 6de. Trots att Hicke mest hela tiden
far hora att han inte duger s 4r hans sjélvkénsla forva-
nansvart bra. Han &r trygg i sina virderingar och utgar
frén sin 6vertygelse nér han beslutar sig for att férsoka
dndra gamla synsétt. Att han samtidigt gor sin pappa
besviken dr han medveten om, men han &r dvertygad om

att det han gor 4r moraliskt ratt. Det gér inte att forsvara
kriget mot drakarna.

Genom historien har det funnits ménga exempel pa per-
soner som tankt annorlunda, och som ocksa végat sta for
sina asikter. Det r inte alla som, likt Hicke, lyckas fa
andra att forsté vitsen med sina idéer. En del har istéllet
dodats eller bemoéts med misstro. Sa har det varit for
ménga vetenskapsman till exempel, &ven om deras teorier
i dag ses som sjélvklara.

* Beskriv Astrid. Pa vilket sétt skiljer hon sig frdn de andra
klasskamraterna? Varfor tror ni att hon blir kér i Hicke?
Hur visar hon att hon tycker om honom, férutom att hon
pussar honom? Hur kan man veta om négon ar kér i en?

* Fran borjan vill ingen av klasskompisarna vara tillsam-
mans med Hicke utan de tycker han &dr hopplés. Men nér
han l&r sig att timja drakarna blir han lite av en kandis i
byn. DA vill alla vara hans kompis. Hur tror ni det kdnns
om man blir en kéndis och alla vill vara kompis med en?
Hur ska man veta vilka som &r riktiga vdnner och vilka
som vill vara kompisar bara for att man dr kdnd? Finns det
ndgra knep for att ta reda pa vem som ar en vin? Vad ar
egentligen en riktig van?

* Att vara stor, stark och ha mycket muskler behover inte
betyda att man dr modig. Att vara liten och eftertdnksam
behdver inte betyda att man &r feg. Det visar Hicke. Men
létt ar det inte, speciellt eftersom han vet att hans pappa
kommer att bli besviken. Varfor tror ni att det dr s& jobbigt
att gora just sina foraldrar besvikna? Har ni varit med om
det ndgon gang? Hur kanns det?
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