Matrix

Vem ar jag och i vilken verklig-
het lever jag, ar en grundlag-
gande fraga som stalls pa sin
spets i dystopin Matrix. En film
som knyter samman vastvarl-
dens idéarv och mytskafferi
med cyberrymden.
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Filmens handling

Thomas Anderson ar en vanlig data-
programmerare som lever i en till
synes vanlig varld. Men pa sin fritid
ar han en kvalificerad hacker med
namnet Neo, som séljer vardefull
information till intresserade kopare.
Nér ett orovackande meddelande
ovéntat dyker upp pa hans skarm,
blir han forbryllad. Hans varld bor-
jar gunga, och han blir osaker pa om
han befinner sig i en drém eller i
verkligheten.

Budskapet blir startskottet for
Neo, som kastas ut i ett langt han-
delseforlopp vilket foréandrar hans
liv. Kvinnan, med namnet Trinity,
som tar kontakt med honom &r &ven
hon en oerhort skicklig hacker. Hon
tillhor en sekt, eller en motstandsro-
relse som de féredrar att kalla sig,
som letar efter en ny frélsare. Mor-
pheus, deras ledare, &r 6vertygad om
att Neo &r den som de soker.

Nar Neo moter Morpheus forsta
gangen far han fragan om han vill
veta vad matrix ar. Det vill Neo,
men svaret blir mer smartsamt &n
han véntat sig. Sanningen ar namli-
gen den att den véarld som han hit-
tills betraktat som den verkliga, ar
styrd av artificiell intelligens.
Manskligt liv odlas som grodor istél-
let for att fodas levande pa dagg-
djurs vis. Deras energi ar det som
haller matrix ’igang”. Traditionellt
manskligt liv finns enbart kvar i en
avlagsen stad, Zion. Matrix &r en
skenvarld.

Uppvaknandet gér honom till en
medlem i gruppen och han deltar i
motstandsarbetet. Deras framsta
metod och hjalpmedel ar forméagan
att ga in och ut i olika varldar och

dataprogram. Deras hjarnor kan
materialiseras i kroppsform i en
annan varld samtidigt som den fysis-
ka kroppen ligger kvar, fastspand i
hdgkvarteret, svavaren Nebuchad-
nessar. De svaraste fienderna ar
agenterna, en slags manniskoliknan-
de artificiell mjukvara som klarar det
svaraste motstand genom sin forma-
ga att byta skepnad och anpassa sig.

Neo tranas for att klara av for-
vantningarna pa en fralsare. Mor-
pheus tar ocksd honom med sig till
ett orakel, som ska avgéra huruvida
han &r den utvalde eller ej. Svaret
maste Neo behalla for sig sjalv. Ora-
klet séger att han inte ar den nye
frélsaren, men Neos medsvurna tror
fortfarande blint p& honom. Neo
sjalv tror inte pa 6det — han anser att
individen sjalv skapar sitt liv och sin
framtid.

En rad sammandrabbningar med
fienden orsakar svara forluster och
Morpheus blir tillfangatagen. Neo
bestammer sig for att rddda honom,
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far hjalp av Trinity och han bérjar
nu fa en vaxande tilltro till sin egen
formaga. Han borjar tro att han ar
den utvalde och hans respekt for
agenterna minskar nar han inser att
de trots allt styrs av regler. Med
andra ord, de & mdjliga att knacka
och deras koder och regler bryts ner.
Han mots i envig med en agent, det
ser lange hoppfullt ut men han 6ver-
listas till sist, och dor.

Trinity vagrar tro att han ar dod,
kysser honom likt sagans prins och
ateruppvacker honom. Neo tar upp
kampen dér den slutade och nu
besitter han verkligen extraordinara
krafter. Han tar sig in i agenterna,
det vill sdga, han hackar sig in i
deras system och genomskadar ma-
trix. Han ser att matrix ar tomt, det
ar en varld av koder, utan verkligt
liv.

Har Neo darmed blivit motstands-
rorelsens ledare, eller kanske frélsa-
re?
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Saga och science fiction
Matrix ar en film i science fiction
genren. Science fiction skildrar ofta
en mork framtid, dar manskligheten
forsoker verleva i spillrorna fran
den tid som en gang var. Men scien-
ce fiction kan ocksa fungera som en
kritisk skildring av var samtid. Fil-
men Matrix fungerar p& bada dessa
plan.

Matrix &r ocksa en historia med
manga drag fran sagans varld. En
aventyrsberattelse, med drag av initi-
ationsrit och en yttre ram som bestar
av en resa med hinder som ska Over-
vinnas. Publikens eller l&sarnas in-
tresse bygger pa identifikation med
huvudpersonen.

Kombinationen saga och science
fiction &r fruktbar, och har anvants i
flera kommersiellt framgangsrika fil-
mer.

Formsprak

Upphovsmannen bakom Matrix har
astadkommit ett intressant resultat
bland annat genom att blanda ut-
trycksmedel fran olika genrer. Har
finns inslag av komponenter som
dodsromantisk framtidspessimism,
expressivt utopisk kérlek, raffinerad
action och mer renodlad rensa-upp-i-
trésket-action.

Influenserna fran Asien ar medve-
tet valda. RegissOrerna anger att de
influerats av japansk animation och
tecknade serier, men &ven av ett bild-
sprak med langa tagningar och
mycket vidvinkelperspektiv.

I Matrix arbetas med 6sterlandsk
vajerteknik, som skiljer sig fran den
amerikanska. Enkelt beskrivet arbe-
tar man i USA med en fast vajer som
aktoren ifraga sitter fast i. Rorelsen i
luften bestdms av hydraulik och fall-
vikter. | Matrix arbetas istallet med
den metod som utnyttjas i asiatisk
actionfilm. Aktéren kan liknas vid
en marionettdocka. Flera linor sitter
fast i aktoren, och de kraftiga ’tra-
darna” styrs av tekniker. Resultatet
blir mer sofistikerade rérelsemonster.

Skadespelarnas likhet med dockor
understryks ocksa av de olika hastig-
heter som anvands, allt fr&n extrem
slow motion till ultrasnabbt. En tek-
nik som anvands i bland annat nér-
stridsscenerna. Dessa envig ar stramt
koreograferade i god Kung Fu tradi-
tion.

Don Davis har komponerat speci-
alskriven musik till filmen. Invavt i
ljudmattan som bestar av flera lager
finns ocksa spar av andra latar och
kompositorer. Vissa ord och fraser
tranger igenom, basgangar &r igen-

kanningsbara men inga lattkdpta
poanger plockas pa vélkanda latar.
O Ar formspraket vélbekant fran
andra filmer? Diskutera konkreta
exempel och enstaka inslag och jam-
for. Vilka kanslor skapar musiken?

I huvudet p& en dator
Manuskriptet till Matrix kan ses som
en gestaltning av datorns inre liv. En
mangd olika varldar, med olika slags
innehall. Ett universum som ocksa ar
tummelplats for virus och deras mot-
standare, de sinnrika antiviruspro-
grammen. Virusen skildras har
framst som en motstandsrorelse och
antivirusprogrammen kallas agenter,
svara och hart nar omgjliga att dver-
lista. Virusen & sin sida ar inte latta
att upptécka och de gdbmmer sig i
datorns kloaker.

I var egen vardagstillvaro med
datorn, ar virus en odnskad gast som
stéller till stora och sma problem.
Som askadare till filmen Matrix upp-
manas vi till identifikation med de
objudna gasterna; vi hejar pa inkréak-
tarna. En Karius och Baktus for
2000-talet om man sa vill.

Matrix ar ocksa en film dar vald
driver handlingen framat, och dar
skickligt valdsutévande framstalls
som I6sningen pa olika problem.
Men dven valdet kan ses som en
metafor for konflikten mellan virus
och antivirusprogram, en konkret
gestaltning av en abstrakt konflikt.

En forradare tillhor ingredienserna
i en spannande aventyrsskildring. |
Matrix heter han Cypher. Han vill
inget hellre &n att atervanda till det
stadium da han fortfarande trodde
att han levde i den bésta av varldar.
Likt Odysseus erbjuds han, i alla fall
bildligt, att dricka vatten fran glom-
skans flod, och atervanda till oskul-
dens tid. Cypher vill bara vara van-
lig.

0 Uppror, &r det bra eller daligt? Ar
motstand destruktivt eller nédvén-
digt? Ar det mojligt att identifiera sig
med Cypher? Hur manga ar beredda
att offra sin bekvama vardagslunk
for att kampa for nagot de tror pa?
Anvandbara exempel kan vara
Greenpeace-aktivister eller djurréatts-
kampar. Foredrar de flesta av oss att
blunda for exempelvis miljobrott
istéllet for att ta upp kampen?

What is the matrix?

”’Ingen kan tala om fér dig vad ma-
trix ar”, sdger Morpheus. Svaret
maéste Neo soka sjélv, och han maste
ocksa se med egna 6gon vad matrix
egentligen &r.

Ordet matrix har samma innebdrd
som orden kalla, livmoder, ursprung,
gjutform, matris. Neo letar efter sva-
ret pa vem han ar och var han kom-
mer ifran. Han far veta att han inte
ar en riktig manniska, det har aldrig
funnits ndgon livmoder och han &r
uppfodd pa naringslésning fran doda
individer. Manniskan som daggdjur
ar nastan utrotad. En skrackvision
av den moderna fortplantningstekni-
kens landvinningar.

Men Neo vill ocksa veta hur varl-
den egentligen &ar beskaffad; vad dol-
jer sig bakom det som &ar synligt for
blotta dgat.

En dator &r ett skal med plats for
olika programvaror. Dessa program
utgor olika varldar och ar alltsa
lamplig for att illustrera Platons dua-
listiska tanke om en idé- och en sin-
nevérld. Neo tror att den vérld han
lever i &r verkligheten. Men nér han
lockas ut ur ”’grottan”, inser han att
den forna véarlden &r ett bedréagligt
sken. Verkligheten &r idéerna, det vill
sdga en abstraktion. Platon beskrev
universum som en matematisk kon-
struktion. En hyfsad definition av
cyberrymden.

Neos kropp ligger fastspand i hog-
kvarteret samtidigt som hans hjarna
ar ute och ror pa sig annorstades, i
andra vérldar. En dualistisk uppdel-
ning av ménniskan i kropp och hjér-
na. Platon menade att kroppen till-
hor sinnevérlden med sjélen hor ihop
med idériket. Forestallningen om
parallella varldar som ménniskan
kan fardas igenom tillhor ocksa en
schamanistisk varldsuppfattning,
aktualiserad genom olika New Age
rorelser. Neo trader in i, inte bara
tva véarldar, utan manga olika, bero-
ende av hans behov just da.

O Vilken verklighetsbild formedlas i
filmen? Hur forhaller sig filmen till
teknologin?

O Hot eller 16fte? Kan verkligheten
forklaras med matematiska termer?
Resonera om modern fortplantnings-
teknik. Ar filmens skrackbilder moj-
liga i en framtid? Finns det varldar
parallella med den vi kan uppfatta
med vara sinnen? Diskutera de moj-
liga svar som filmen ger pa fragan
”What is the matrix?”.

Prins Neo blir kung

Matrix har ocksa sagans form. En
ung man far ett uppdrag, rider ut i
varlden, genomlider alla tdnkbara
fasor och stiger upp pa andra sidan
som en fullvuxen man. Morpheus
skickar ut honom pa egen hand i



underjorden, pa en helvetesvandring
i underlandet, eller en drémvarld.
Neo maste ocksé bokstavligen lara
sig att flyga, han maste vaga ta klivet
Over helvetesgapet for att bli vuxen.
En initiation och mognadsprocess
som heter duga.

Ett vanligt tema i sagan om den
ensamme hjalten ar férekomsten av
tva kungar. Den unge mannen maste
lamna den forste, for att senare fa
mota den andre med vilken han for-
soker fa ett fruktbart forhallande.
Oftast i forhoppningen att fa prin-
sessan och hela kungariket. Neo
lamnar sin strange och missndjde
chef pa datafirman for att vanda sig
till Morpheus.

Och visst, sent omsider erévrar
han herravaldet éver matrix och far
ocksa prinsessan Trinity.

O Sagorna, dessa urgamla beréattelser
som foljt manniskan genom arhun-
draden, pa vilket satt gor sagans nar-
varo i Matrix filmen intressantare?

Sndvit och krigsgudinna
Dualismen ar pataglig i Matrix, och
det géller dven konsfordelningen.
Morpheus kvinnliga motsvarighet ar
oraklet. Neos kvinnliga sida &r Trini-
ty. Science fiction som genre erbjuder
stora mojligheter att védnda upp och
ner pa invanda forestéallningar om
kdnsroller. Matrix utnyttjar inte
detta fullt ut, men Gverraskar anda
stundtals.

Oraklet &r urtypen for en kakba-
kande mormor, en rund, mild, klok
och generds modersgestalt. Men i
sagans varld finns det ocksa andra
sorters kakbakare, elaka haxor i
pepparkakshus. Vilket ar oraklets
rétta jag?

Trinity, & andra sidan, &r en krigs-
gudinna, en Athena i full stridsmun-
dering, en kvinnofigur som blir allt
vanligare i actiongenren. Men vad &r
det Trinity vill, egentligen? Hennes
ambition ar att hitta den ratte, och
det ar darfor hon sléss och riskerar
sin existens. Ingen bra saga utan en
forlésande kyss, och likt prinsen i
Snovit kysser Trinity Neo till liv
igen. Neo forvandlas fran en dod
groda till en fullfjadrad varldsfralsa-
re pa nolltid. Allt enligt oraklets for-
utsagelse.

Fundera ocksa pa Trinitys namn,
den heliga treenigheten, d.v.s Fadern,
sonen och den helige ande. Ar Trini-
ty den helige anden som kysser liv i
de doda?

O Vilka funktioner har de tva stora
kvinnogestalterna i Matrix? Préva
andra kvinnogestalter istallet for de

som finns i historien. Se vad som
hénder med historien om kvinnorol-
lerna blir mer forutségbara, alterna-
tivt mer udda.

Stalman och fralsargestalt
Sagor och myter &r fyllda av gestal-
ter som ar till halften manniska, till
hélften gud. Antiken hade sina hjal-
tar, exempelvis Akilles, vars svaga
punkt var den valbekanta halen, den
enda kroppsdel som inte doppats i
den underjordiska floden Styx skyd-
dande vatten. 1900-talets fiktiva
hjéltar och semigudar kallas
Stalmannen, Laderlappen, RoboCop,
terminatorer, replikanter med mera.

I Matrix fyller de potentiella frél-
sarna ett helt véntrum hos oraklet.
Men Neo pekas anda ut som den
utvalde av Morpheus. En enkel ge-
staltning av bibelordet ”Ménga &ro
kallade men f& &ro utvalda™, ett syn-
satt som ocksa kan ses som elitis-
tiskt. Bara ett fatal kan vara med
och leda utvecklingen.

Neo sjélv ar tveksam till utndm-
ningen till hjalte och frélsare. Det &r
gruppen som valt honom, han skil-
dras inledningsvis mer som ett offer
an en potentiell gud. Han far ett nytt
namn, som betyder ny, och omvént
bildar ordet one. He’s the One, séger
hans nya vanner. Neo maste genom-
ga en plagsam aterfodelse och tving-
as leva i ndgot som liknar ett kloster-
liv. Nar Neos traning inleds, sa ar
det kampsportprogram som han far
sig till livs. Med vald ska han vinna
Over agenterna och fralsa varlden.

Matrix ar ocksa en iscensattning
av dataspelens dramaturgi. | den
vérlden ar Tank den store ledaren
eller samordnaren. Det &r han som
styr och leder de klipska virusen pa
utflykt i den farliga matrixvérlden.
Det &r han som laddar hem dem via
telefonledningen, och det &r han som
sander ivag nya hjélpfiler néar de
behdver.

O Hur ser ledarskapet ut i Matrix?
Hurdan ledare &r Morpheus? Neo?
Tank? Fundera pa kladseln hos de
tva forstnamnda. Har liknande uni-
former synts i andra sammanhang?
Varfor langtar ménniskan efter en
fralsare? Och hur gar det till nar en
manniska gors till halvgud? Ar det
Odet, grupptryck eller individens fria
vilja som avgor?

Fran dystopi till utopi

Filmen Matrix har ett sa kallat 6ppet
slut. En 6ppning for en fortsattnings-
film, naturligtvis, men ocksé en 6pp-
ning fér publiken att sjalv fylla i

kommande handelser. Publiken far
inte veta hur Neo kommer att hante-
ra sin nyvunna insikt om matrix
beskaffenhet. Inte heller far vi veta
hur val han kommer att forvalta sina
exceptionella krafter och vilka kon-
sekvenser hans genomskadande blick
far.

O Vilket samhélle har Neo och de
andra mojlighet skapa, kommer de
att orsaka totalhaveri eller bygga
upp nagot nytt, och hur kan ett nytt
samhaéllet se ut? Diskutera mojliga
samhallsbildningar utifran rorelsens
forutsattningar. Hur ser de pa kons-
roller, demokrati, ledarskap osv.?

Mer av Matrix

Making Matrix; videokassett med ett
inspelningsreportage fran arbetet
med filmen.

Matrix; DVD kopian innehaller
ocksa bakgrundsinformation om tan-
kar och

inspelningsteknik bakom filmen.
Matrix music from the motion pictu-
re. En cd med musik av bland andra
Prodigy och Marilyn Manson dar
vissa latar forekommer sporadiskt i
filmen.
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