filmhandledning

Monsters Inc.

En lustfylld animerad film som
vander upp och ner pa perspekti-
ven nar det handlar om barnens
radslor och samtidigt satter fokus
pa vuxnas forutfattade meningar.

Rekommenderad fran ak 1

En filmhandledning av ANDREAS
HOFFSTEN OCH CLAS OSTERHOLM

Filmens handling

P4 energibolaget Monsters Inc. i staden
Monstropolis utvinner man energi fran
ménniskobarns skrik. Pa foretaget, vars
matto lyder "We scare because we care",
arbetar speciella skrimmare som har till
uppgift att genom finurliga dérrkon-
struktioner smita in i barnkammare Gver
hela vérlden och samla vettskrdmda
ungars skrik. Ju hogre skrik, desto mer
energi. Foretagets béste skrimmare ar
ett stort, lurvigt och godhjartat monster
vid namn Sulley. Hans assistent dr en
pratglad och klotrund liten varelse som
heter Mike. Dessa tva bildar ett osvikligt
radarpar som héller ihop i vatt som
torrt.

Men det finns de som ar avundsjuka
pa Sulleys framgéngar och som med alla
till buds stdende medel sjélva vill bli
bést och né ett eftertraktat skrammarre-
kord som Sulley och Mike borjar ndrma
sig. Vérste konkurrenten dr den sluge
och elake kameleonten Randall.

Chefen f6r Monsters Inc., Henry J.
Waternoose, ar bekymrad — barnen av
idag &r namligen inte lika lattskrdmda
som forr och om man inte kommer pa
nagon l6sning véntar snart en energikris
i Monstropolis.

En dag hénder det som absolut inte
far handa. Av misstag lyckas en kavat
liten flicka smita ut genom den magiska
dorren och in i Monsters Inc. Monstren
lever ndmligen i tron att ménniskobarn
ar livsfarliga och sprider dodlig smitta.
Panik utbryter saledes bland monster-
medborgarna nir nyheten om den lilla
flickan kablas ut av nyhetsmedierna. En
intensiv jakt sétts igdng — flickan maste
hittas till varje pris. Naturligtvis dr det
Sulley och Mike som rakar f& henne pa
halsen. Till en borjan &r de vettskramda,
men efter ett tag inser de att hon inte
alls ar farlig och inriktar sig pé att forso-
ka aterfora henne till manniskovérlden.
Det dr i synnerhet Sulley som hyser
varma kanslor och tar sig an Bu, som
han doper henne till. Bu ddremot ar inte
det minsta rddd fér monstren och tror
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till raga pa allt att Sulley &r en katt och
kallar honom Misse.

I sina forsok att aterfora Bu till sin
barnkammare stoter de pa en rad pro-
blem. Randall tillfingatar av misstag
Mike, i tron att det &r Bu. Det visar sig
att Randall uppfunnit en maskin, en
skrikextraktor, som ska underlitta ener-
giframstéllningen. Men dé kréivs en helt
ny strategi, ndmligen att man kidnappar
barnen. Mike, Sulley och Bu lyckas
emellertid fly men Henry J. Waternoose
upptacker dem och dven han visar sig
vara inblandad i Randalls 16mska pla-
ner. Waternoose och Randall lagger van-
tarna pd Bu medan Sulley och Mike for-
visas till ménniskovéarlden — dér de ham-
nar hemma hos Snémannen i Himalaya.

De bada kompisarnas vinskap sétts pa
harda prov nér Sulley bedrévad av sorg
bestdmmer sig for att ta sig tillbaka till
monstervérlden och rddda Bu. Mike ar
déremot bitter och arg for att ha hamnat
i den prekira situationen — och att de
kommer att missa det eftertraktade
skrdmmarrekordet.

Sulley lyckas ta sig tillbaka till mon-
stervédrlden och rdddar Bu undan skri-
kextraktorn. Aven en nagot angerfull
Mike tar sig tillbaka, och jakten pa Bus
dorr och hennes barnkammare fortsét-
ter i en intensiv actionartad scen bland
miljontals dorrar i ett kolossalt dorrlager
med snillrika bergochdalbaneliknande
konstruktioner — med den illasinnade
Randall hack i hal.

Tillslut lyckas de 6verlista Randall och
forpassa honom till manniskovérlden for
all evighet. Sulley formar finna Bus dorr
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Det borjade inte sa bra, Sulley tror att lilla Bu har baciller.

och aterfér henne hem, men Henry J.
Waternoose smiter med och forklarar att
Bu och Sulley sett alldeles for mycket
och inte kan sléppas fria. Han menar att
skrdmning inte langre ar tillrackligt utan
kidnappning av barnen 4r ett maste om
foretaget ska dverleva.

Under tiden har Mike lyckats avsldja
Henry J. Waternoose uppsét och han
grips, och den strdnga sekreteraren, som
tidigare terroriserat Mike for att han
inte l1amnat in sina rapporter, visar sig
vara en infiltrerad agent som varit skur-
karna pa spéret en langre tid.

Det blir ett sorgligt farvil av Bu som
maste ater till sin varld, hem till mamma
och pappa. Dorren forstors och aldrig
mer kommer ndgot monster att skram-
ma henne.

Det &r nya tider pa foretaget — nu ar
det skratt som &r energikéllan, vilket har
visat sig vara 10 ganger mer energirikt
an skrik. Nu ar det Mike som star for
energiinsamlandet genom att viacka bar-
nen med en stdupp-show, och Sulley ar
hans assistent.

I slutsekvensen Gverraskar Mike
Sulley, som inte kan komma &ver sin
saknad efter Bu, med att han har klistrat
ihop alla flisor till Bus dorr sd att Sulley
kan besoka henne.

Radsla

Monsters Inc. ar en film som pa ett lust-
fyllt sétt belyser barns och vuxnas réads-
lor. Den lilla flickan Bu &r inte radd for
monstren, och energiforetagets direktor,
Henry J. Waternoose, dr bekymrad 6ver
att barnen inte ladngre ar lika lattskram-
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da som forr. Monstren déremot ar vett-
skrdmda f6r de sma barnen — som de
tror sprider smitta — men det visar sig ju
inte alls vara sant utan bara illasinnade
rykten som “myndigheterna” spridit. De
allra flesta monstren verkar ju vara
mycket godhjirtade varelser — sd om de
inte var rddda for barnen skulle det
naturligtvis vara svérare att skrimma
dem. Man vill ju gérna inte géra ndgon
illa som man vet &r snéll och inte gor
nagon férnér. Genom rédslan slipper
monstren ta ansvar for konsekvenserna
av sitt handlande.

Sulley rékar vid ett tillfdlle av misstag
skramma Bu — och det krévs en hel del
lirkande for att han ska aterfa hennes
fortroende. Pa en videoskarm ser Sulley
hur hemsk han ser ut nir han skrdms —
och han blir bade férvénad och sorgsen
over hur skréackinjagande han kan vara.
Effekten blir att han tvingas ta ansvar
for sitt andra skraimmande jag. Tidigare
var han bara stolt &ver att vara baste
skrammare p& Monsters Inc., men nu
verkar han for forsta gangen inse vad
han haller pd med. Att barnen verkligen
blir rddda fér honom och att rédslan sit-
ter kvar och gor ont.

Foretaget Monsters Inc. utvinner trots
sina problem fortfarande energi pa
barns klassiska radslor for morker, pa
vad som kan doélja sig under séngen
eller bakom skrammande garderobsdor-
rar. Monstren kan daremot sédgas besitta
vuxnas rddslor — de &r rddda for det
okéinda, det man inte vet ndgonting om.
Ofta &r dessa radslor grundade pa mer
eller mindre forutfattade meningar.

0 Vad betyder det att vara radd? Vad &r
det man &r radd for? Direktor Water-
noose ar bekymrad for att barnen inte &r
lika lattskrdmda som forr — vad ligger
bakom detta pastdende? Ar barn idag
réadda for andra saker ar barn var forr? I
sé fall vad och varfér? Kan det ha med
medievanor att géra? Skiljer sig barns
och vuxnas rédslor &t? Diskutera varfor
myndigheterna har lurat i monstren att
manniskobarn &r farliga? Kan eleverna
ge exempel pa radslor grundade pé for-
utfattade meningar?

0 Diskutera vad som hander med Sulley
nar han av misstag rakar skrimma Bu
och ser sig sjilv i tv-bilden? Man sager
ibland att man maste ta konsekvenserna
for sitt handlande. Vad betyder det?

0 Tycker man att monstren ser laskiga
ut? Vad gor att ndgon eller ndgot ser
otackt ut? Jamfor exempelvis Sulley
med sin mjuka fluffiga péls som stélls
mot reptilen Randall. Monsters Inc.
handlar om monster som skraimmer smé

Den l6mske Randall konkurrerar med Mike och Sulley om skrdmselrekordet pa Monsters Inc.

barn — men filmen &r ju inte alls speci-
ellt 1askig — eller? Varfor ér den inte det?
Vad gor en film otack?

O Monsters Inc. forsoker ge en forklaring
till varfér monster egentligen skrammer
sma barn. De skrams for att framstélla
livsnoédvandig energi sa att samhallet
kan fungera — inte for att de &r elaka.
Monster, haxor och andra mindre trevli-
ga varelser har genom traditionen alltid
satt respekt i manniskor genom att de
skrammer oss. Om man vénder pa per-
spektivet s& kan man ju stélla sig fragan
varfor de skrams? Alla har vi vl ocksa
tyckt att det varit skojigt att skramma
ndgon — men vad dr det som lockar i att
skraimmas? Ar det en friga om att f&
makt dver andra?

Vad ar viktigt i livet?

Innan Sulley och Mike traffar Bu ar det
jakten pé det hdgrande skrammarrekor-
det som dr det viktigaste i livet. Visserli-
gen vardar Mike (med viss moda) en
liten kérleksaffar vid sidan av med en
anstalld pd Monsters Inc. men nar Bu
dyker upp stélls det mesta pa dnda och
de fa ett annat perspektiv pé livet — i
synnerhet Sulley. Det hela leder till
osdmja och missforstdnd mellan de
gamla kompisarna och deras vdnskap
sétts pa prov.

O Sulley och Mike kan beskrivas som
bésta kompisar. Vad &r en bastis? Hur
ska en bra kompis vara?

0 Sulley ger flickan namnet Bu, nagot
Mike vander sig emot. Han siger vid ett
tillfdlle att man inte ska ge ”"dem” namn
for da faster man sig vid dem. Vad
menar Mike med det?

Ett klassiskt komikerpar
Sulley och Mike ar ett typiskt komiskt
radarpar som standigt d&terkommer

inom filmiskt berattande — inte séllan i
form av poliser. For att den komiska
effekten ska bli s& stor som mojligt ska
karaktédrerna helst kontrasteras mot
varandra; stor stélls mot liten, snéll mot
elak, lugnt temperament stills mot het-
sporre, etc. Men de maste trots sina olik-
heter alltid ha ett gemensamt mal, en
gemensam vardegrund att falla tillbaka
pa och en 6msesidig osviklig vanskaps-
relation. En del av den drivande drama-
turgin kring dessa par 4r ju att vanska-
pen sitts pa prov, att det uppstar kon-
flikter — som i slutdndan naturligtvis all-
tid 16ses och jamvikten, normaliteten
aterstélls.

O JAmfor Mike och Sulley. Lista skillna-
der och likheter. Varfor blir komiken sa
mycket storre nér olikheter stills mot
varandra? Kénner eleverna till andra
“radarpar”?
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