Det levande slottet

Den brittiska fantasyforfattaren Diana Wynne Jones bok
ligger till grund for Hayao Miyazakis film om sjalvkan-
nedom, styrka och karlek - en skildring med krigets
Europa som kuliss. Det levande slottet ar lika mycket
en tidsresa som en tidl6s och svindlande vacker skild-
ring av evigt angelégna fragor..

Rekommenderad fran ak 4

EN FILMHANDLEDNING AV
ELSA COJNBY

Handling

I en centraleuropeisk stad kring tiden for forra sekelskif-
tet lever Sofie. Hon &r en ung kvinna, aldst av flera syskon
och ansvarig for familjens hattaffar. I hennes hemstad
mellan bergen haller ndgonting pa att ske. Man rustar for
krig. P4 gatorna ror sig soldater i bld uniformer med mis-
singknappar och den annars sa klara himlen morknar av
forbipasserande plan.

Sofies stilla liv férdndras radikalt nar hon méter troll-
karlen Hauru och snart dérefter fortrollas till en gammal
gumma av en svartsjuk hixa, Odehixan. Sofie flyttar pa
eget bevég in i Haurus levande slott, en byggnad inte bara
formogen till att fysiskt byta placering, utan dven forsedd
med en magisk entré med vilken man kan paverka dess
omgivningar.

I det levande slottet bor férutom den egocentriske
Hauru éven assistenten Mark, en liten pojke som stundom
forvandlar sig till en skéggig farbror. Dér bor ocksé Calci-
fer, en elddemon som genom ett kontrakt med Hauru ar
bunden till slottets spishard och som héller slottet i rorel-
se. Det visar sig snart att Calcifer har en 4n mer betydan-
de roll, férutom att han skyddar slottet &r han ocksa in-
timt férbunden med Hauru sjilv. Om Calcifer slocknar
dor namligen trollkarlen.

Sofies omsorger i slottet gér den omogne trollkarlen
gott, som trots sin fafdnga, sin sjdlvupptagenhet och sitt
sviktande mod har ett 4delt uppsat. Om kvallarna forsvin-
ner han ut pa mystiska utflykter och i skepnad av en stor
bevingad fagel strider han mot krigsplanen pa natthim-
len. For varje gang han forvandlar sig far han svarare att
aterfa sin ménskliga form och vi far veta att dem han stri-
der mot ocksa en gang varit trollkarlar, men att de for
evigt fastnat i sin monstrudsa form. Kanske ar det darfor
han haller sig undan rikets hérskare och den krigstjénst
han enligt ed ar skyldig landet. For héller sig undan gor
han, Hauru flyttar standigt och lystrar till s& mdnga namn
"som det behévs for att vara fri".

I takt med att Sofie, som gammal gumma, blir mer
levande, kraftfull och ungdomlig, mognar Hauru och blir
mer ansvarskdnnande. Han bestdmmer att han ska sluta
fly och véga mota sitt 6de, att han en gang for alla har
funnit det som ar vart att strida for.

Genom ett forsok att med Calcifers hjélp flytta slottet
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blir Sofie varse vad det 4r som forenar elddemonen och
den trollkarl hon héller kir. P4 hennes uppmaning att
fora dem i sdkerhet, svarar Calcifer med ett bud; om Sofie
ger honom sina 6gon ska han flytta slottet. Sofie ger var-
ken sina 6gon eller sitt hjarta men hon offrar sitt har och
genom en kraftanstrangning lyckas Calcifer f& slottet i
rorelse. Odehixan, som sedan en tidigare incident har
forlorat sina krafter och &ven hon flyttat in i slottet, har
trénat efter Haurus hjérta och foérstar nu plotsligt vad som
hént. Nér hon inser att trollkarlens hjarta vilar i Calcifers
glod kan hon inte motsta frestelsen att stracka sig efter
det. Sofie ser hur den gamla kvinnan fattar eld och kastar
en hink vatten 6ver henne varpa lagan kvévs och slottet
rasar samman. Men Calcifer slocknar inte helt och Sofie
foljer gnistan som finns kvar in i morkret dar hon tappar
fotfastet och genom en svindlande exposé 6ver Haurus liv
blir varse hur han en géng som liten gjorde ett 6desdigert
kopslag om sitt hjérta och svalde en stjarna.

Tillbaka i berattelsens slutskede bonfaller Sofie den
gamla héxan att ldmna ifrén sig det hjérta hon nu girigt
haller fast vid. Den gamla tvekar men hennes girighet
besegras av Sofies karlek och snart fér Sofie den unge
Haurus hjarta éter till hans utslagna kropp. I samma
stund som han 6ppnar 6gonen skjuter Calcifer ivdg mot
himlen som den stjirna han en gang varit. Nér Calcifers
skyddande krafter lamnar slottet rasar det samman och
vore det inte for en gammal figelskramma Sofie en gang
varit sndll mot skulle slottet ta med sig protagonisterna ut
for ett stup. Men nu offrar sig den géngliga gestalten och
lyckas fa stopp pa den rusande briadhogen. Sofie kysser
honom tacksamt pa kinden varpa han férvandlas till en
ung prins fran det stridande grannlandet; Nu nér den for-
bannelse som hallit honom fangad &ntligen &r bruten ska
han atervinda hem och begéra ett slut pa kriget!

Berattelsen

Det levande slottet &r en intensiv och féargstark beréttelse
som kan utldsas pé flera nivder. Om man lanar verktyg
frén den ryske strukturalisten Vladimir Propp kan man

enkelt jamfora beréttelsens narrativa struktur med den
klassiska sagans. Propp pekar pa en gemensam och &ter-
kommande struktur med ett begrénsat antal funktioner
som upprepas i egentligen samma saga. Hjaltinnan, Sofie,
sérskiljs och stélls infor ett problem. P& végen stélls hon
infér hinder och prévningar och méter agenter, savél
motarbetande som hjédlpande, innan sagan slutar med en
beloning av hjélten (hjaltinnan), som uppfyllt sina mal.

Men det finns andra sétt att ndrma sig berattelsen.
Identitetsproblematik, olika former av maskering och
sOkandet efter ett sant jag, kan ses som ett Gvergripande
tema som genomsyrar beréittelsen. Alla karaktérer i berat-
telsen utger sig for att vara ndgon annan och har sina
egna demoner att bekdmpa for att slutligen framtrada
som dem de ér.

* Hur skulle eleverna beskriva sagan? Ar den Litt att for-
Sta?

 Hur introduceras karaktirerna? Finns det en tydlig upp-
delning mellan ont och gott, onda och goda? Eller &r
karaktdrerna mer komplexa? Motivera med exempel ur
berattelsen!

* Vem eller vilka har nyckelfunktioner for beréttelsen?
Varfor? Vad ar det som driver beréttelsen framat?

Formagan att forandras

Sofie introduceras som en arbetsam men mild och néstan
viljel6s ung kvinna. Hennes lillasyster ifragasétter om
Sofie verkligen ska slosa bort sitt liv i hattaffaren men for
Sofie 4r det hennes 6de som #ldsta syster. Nar Odehéxan
traffar Sofie och forvandlar henne ar det, paradoxalt nog,
som om Sofies storsta forandring &r hennes kraft och
beslutsamhet, som om hon inser att tillvaron inte ar pre-
destinerad.

* Diskutera i klassen vad "6de" innebér. Vad innebér en
uppfattning om att tillvaron &r forutbestimd? Vad fér det
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fér konsekvenser? Ar tron pa "den fria viljan" motsatsen
och vad far en sddan uppfattning fér konsekvenser?

e Trollkarlen Hauru héller sig undan frén armén och
6vermakten for att undslippa sin militartjanst. Han flyttar
stdndigt och han gér under flera namn for att kunna bibe-
hélla sin frihet. And4 strider Hauru p4 eget initiativ om
nétterna. Vad ar det han ar radd for, varfor anméler han
sig inte till sin tjanstgoring?

e Hur resonerar eleverna, dr man fri om man behover
gémma sig? Kan eleverna komma pé situationer i vart
samhdlle da individer tvingas leva gémda? Hur paverkas
livet for dem som lever gomda i vart samhélle? Ar de fria?

* Liksom landskapet runt det levande slottet byter Sofie
och Hauru skepnad och forandras, bade fysiskt och psy-
kiskt. Det gér dven Calcifer, Odehéxan, Mark och Herr

Kélrot. Hur och varfor férdndras de andra karaktérerna?

Karlek och medlidande

Det levande slottet formedlar en karleksfull och forldtande
maénniskosyn. Vi blir varse att ondska dr en handling och
inte en person, att manniskor kan férdndras och att karle-
kens kraft ar stark.

* Kan eleverna hitta konkreta exempel i filmen som illu-
strerar pastaendet att onda handlingar inte dr detsamma
som en ond person bakom dem? Ar Odehixan, Suliman
eller Calcifer ond? Varfor/varfor inte?

e Flera génger i filmen ser Hauru den unga Sofie nér han
tittar pd henne. Varfor? Varfor ser Suliman den unga
Sofie nér hon férsvarar trollkarlens moral?

¢ Det ar forst i filmens slut som Sofie blir varse vilket for-
héllande Calcifer och Hauru har. Historien om Haurus

hjérta antyds dterkommande i filmen, bland annat ségs
det att han har aptit pd andras hjirtan och att han &r
hjértlgs. Trots det far han kéanslor for Sofie. Hjértat far
ofta symbolisera kérleken - varfor, tror du? Vad hénder
nér man blir kar? I vilka andra sinnen eller kroppsdelar
skulle du vilja placera kinslan? Gér férnuft och kénsla
isdr eller kan man bestdmma vem man blir kér i?

¢ Kan du komma pé fler konkreta scener dar karlekens
kraft kommer till uttryck?

Styrka och mod

Man kan tycka att det vore skrammande att férvandlas till
en gammal gumma men Sofie tar det ganska bra. Hon dr
lugn och séger till sig sjélv att hennes kldder faktiskt pas-
sar béttre nu 4n tidigare. Den gamla Sofie ar bade envis
och klok och trots att hon har krdmpor &r hon full av
energi och mod.

* P4 vilket siitt ir Sofie modig? Ar nigon annan karaktr
modig? Vad lar sig Sofie nir hon blir férvandlad? Vad tror
du Sofie tyckte om sin tid som gammal néir hon i filmens
slut aterfar sin vanliga alder?

 Vad innebér det egentligen att vara modig?

"I motgang provas styrkan" sager Calcifer. Vad menar
han med det? Héller du med? Ett annat kdnt uttryck siger
att "det som inte dodar en stérker en". Haller du med?
Varfor/varfor inte?

Kontrasterande verkligheter och

vardegrunder

I Miyazakis varld samsas det realistiska och det surrealis-
tiska. Motet mellan natur och industri, mellan manniska
och teknologi, ar dynamiskt och 6ppnar for fler dimensio-
ner i verkligheten. Tematiken kretsar kring sokandet efter
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det sanna, rena och okonstlade och kan lasas som en kon-
flikt med det moderna samhallets pragmatiska varldsbild
och dess effekt pa individen och samhéllet. A ena sidan
industrialiseringen och det konsumtionskulturella samhél-
lets produktion av varor, krig och teknologi, & andra sidan
naturen, magin och karleken. Den ytlige Hauru blir be-
stort nar hans harfarger forvéxlats efter Sofies stadning,
"Det &r slut med mig! Vad ar det for vits med att leva om
man inte dr vacker" grater han och &kallar morkrets andar.
Men inom sig bar Hauru en fruktan att reduceras till en
monstruds krigsmaskin, som "har glomt hur man grater".
Han ma ha kopslagit med sitt hjarta men sin sjal siljer han
inte. I Miyazakis vérld &r det fantasin, stravan och kérle-
ken som skiljer manniskan frén tingen och maskinerna.

* Det krig som utspelar sig &r namnlst och det ar diffust
vem och vilka som strider, vilket 4&n mer forstarker kdnslan
av krigets meningsloshet. "Till och med hér flyger slag-
skeppen for att brédnna stdder och manniskor" konstaterar
Hauru sorgset, "Vért eller fiendens?", "Vad spelar det for
roll?". Vad menar Hauru med att det inte spelar ndgon roll
vems plan det ar?

* Det levande slottet ar inte primart en film om kriget, &ven

om det ar centralt for berattelsen. Tycker du att en anime-
rad fantasyskildring av krigets Europa ger en idé om hur
det sdg ut? Vad kan den tillfora till mer vanligt forekom-
mande spelfilmer? Kan just kontrasten och kombinationen
av fantasi och verklighet skapa ett starkt uttryck och for-
medla en forstarkt kritik av krigets absurditet?

Miyazaki och Diana Wynne Jones

Hayao Miyazaki (1941-) fick sitt genombrott i vast i och
med Miramax distribution av Prinsessan Mononoke. I sitt
hemland Japan var han kind inte minst genom sin tolv ar
ldnga mangaserie Nausicad of the Valley of the Wind. Miya-
zaki tillhor animationsstudion och produktionsbolaget
Studio Ghibli, som han var med om att grunda pé 80-talet.
Dér har andra av hans storheter, s& som Laputa: Castle in
the Sky, Min granne Totoro, Kikis Expressbud och Spirited
Away vuxit fram, for att sedan na framgéngar varlden
over.

Manga och animé behandlar ofta teman som vanskap,
lojalitet, medkénnande, &rlighet, styrka, mod, kérlek,
natur och teknologi. Miyazakis filmer &r inga undantag.
Ofta har de kvinnliga protagonister och Miyazaki har sjalv
sagt att han med Det levande slottet vill gora en positiv
skildring av en dldre kvinna, d& detta inte hor till vanlig-
heten.

Det levande slottet baseras pa forfattaren Diana Wynne
Jones (1934-) bok Howl's Moving Castle frén 1986. Nér
den gavs ut i Sverige hette den fran borjan Trollkarlens
slott, men senare utgavor delar namn med filmen. Jones
vaxte upp med en katolsk fostran i krigets Europa och stu-
derade engelsk litteratur i Oxford for bland andra CS Le-
wis och JRR Tolkien. Hennes fler &n 40 bocker har 6ver-
satts till ndrmare 20 sprak och l4ses jorden runt.
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