Spiderwick

Den vardagliga dramatiken kring en familj i upplésning
antar nya, fantastiska och magiska dimensioner nar det
forflutna goér sig pamint. Spiderwick ar bade en familje-
film och ett pakostat matinéaventyr som lanat ingredi-
enser bade fran sagans och genrefilmens vérldar. Men
bakom alla effekter utkristalliseras en klassisk berat-
telse om nyfunnen styrka och sjélvinsikt.
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Handling

Nagon géang vid forra seklets borjan. Arthur Spiderwick
arbetar frenetiskt for att avsluta sitt livsverk, en falthand-
bok om "den magiska varlden som omger oss", som han
omsorgsfullt forsluter med ett sigill. Attio &r senare anlén-
der familjen Grace, bestdende av mamma, tvillingarna
Simon och Jared samt storasyster Mallory till det nu 6ver-
givna, spoklika huset i Vermont i USA.

De ar maéttligt entusiastiska infor 'krékslottet' som mam-
man drvt av tant Lucinda, dotter till gammelfarfar Spider-
wick. Sarskilt Jared, familjens hackkyckling, demonstre-
rar sin besvikelse over att pappa inte dr med. Att denne
overgett familjen for en ny kvinna, forblir mammans och
Mallorys hemlighet.

Vil installerade i det dammiga illaluktande huset &r
Jared den forste som marker att dér hander markliga
saker. Férutom att det lagts ut salt i fonstren, hyllor som
dignar av honungsburkar och mdngder av tomatsas, for-
svinner smasaker pa de mest underliga sétt.

Jared uppticker en gammal dold mathiss som for
honom upp till vinden och det laboratorieliknande rum
som var gamle Spiderwicks. I en koffert hittar han faltgui-
den som ér forsedd med en varningslapp. Nagon har
ocksé skrivit i dammet att han skall hélla sig undan. Men
Jared ignorerar varningarna, kryper ner i kofferten och
insuper vartenda ord ur den gedigna beskrivningen av en
magisk, osynlig virld. Alvor, sylfider, troll och andra va-
sen som vi andra inte vet omger oss. Vissa vésen vill inte
bli sedda. De flesta &r goda. Men den onde jatten Mulga-
rath, som har makten 6ver den moérka sidan, kommer att
bli ett livsfarligt hot mot alla andra varelser om han lyckas
komma 6ver skriften.

Varningen i dammet visar sig komma frén vétten Track-
eltum som av Spiderwick fatt uppdraget att vakta 'boken'.
Han &r ursinnig Over att den magiska ringen som skulle
skydda huset tydligen inte har varit tillrdcklig. Under sina
vredesutbrott férvandlas han till en gronaktig vrese och
Jared fér fullt upp att blidka honom med honung. Ett
gammalt husknep som han last om i fadlthandboken.

Betydligt farligare &r Mulgaraths hiangivna tjanare,
paddtrollen, som fatt vittring pa att nagon har hittat
boken. Av misstag tar de Jareds tvillingbror Simon till
fanga.
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Jared lyckas med hjélp av ett magiskt glasoga 'se' padd-
trollen. Han foljer efter dem och hittar sin bror. Vid padd-
trollens ldger traffar han ocksa Pippigrisen som ruvar pa
hamnd sedan hans familj utplanats av Mulgarath.

Jétten manifesterar sig nu som en gammal man for
Simon och uppmanar honom att berétta var boken finns.
Nar han inser att de fatt tag pa fel pojke férvandlas han
till ett monster och befaller paddorna att ta fast den rik-
tige, aterta boken och déda Simon.

Nu har @ven Mallory insett att de underliga varelserna
finns pa riktigt och de tre syskonen tar skydd i huset. De
bestammer sig for att elda upp den farliga boken. Det
visar sig dock vara omojligt och Tréckeltum tipsar dem
om en hemlig tunnel som kan ta dem till stan och tant
Lucinda. Spiderwicks dotter placerades pé ett hem for sin-
nesforvirrade da hon vittnat om hur fadern forts bort av
frimmande vasen. Hon om nagon kanske kan komma
med rad?

Den skadade Simon stannar kvar medan Jared och Mal-
lory beger sig via underjorden till den gamla damen. Och
medan hon beréttar om sin barndom dyker plétsligt padd-
trollen upp och roffar at sig ndgra sidor av boken.

Barnen inser att de méste ha Spiderwicks hjalp for att
forstora boken. Trackeltum foreslar att de skall tillkalla
Spiderwicks tama grip och snart for sagofigeln dem till
en avldgsen plats dér sylfiderna héller Spiderwick fangen.

Omedvetveten om tid och rum lever han i illusionen att
han fortfarande har en sexarig dotter. Nar Jared skall visa
honom boken visar det sig att Trickeltum bytt ut den mot
en kokbok. Spiderwick foérutspar att Jared sjalv 4r den
som har formégan att stoppa ondskan och barnen flyger
hem igen.

Tillsammans med mamman, som till sist Gvertygats om
faran, barrikaderar de sig i huset. Med salt ldngs dorrar
och fonster, torkad salvia, vindger och litervis av tomat-
sés, gor de sig redo att méta paddornas anfall. Dessa
lyckas dock ta sig in i huset genom golvet men 6verlistas
av familjens arsenal av hemkokt tomatsas och snart tycks
s gott som alla monster inklusive Mulgarath vara beseg-
rade.

Till allas forvaning dyker plétsligt barnens far upp
framfér dem i resterna av 'slakten' i koket. Men Jared dr
misstdnksam och stéller en frdga som bara pappan kan

svara pa. Svaret blir dock inte det som Jared véntat sig.
Plotsligt sticker han kniven i pappans mage och infor
deras 6gon forvandlas denne till Mulgarath. Under en vild
kamp om boken slanger Jared ut den fran taket. Mulga-
rath férvandlar sig kvickt till en figel som snappar upp
den. Lika plotsligt blir han sjélv uppslukad av fageldtaren
Pippigrisen som nojt slickar sig om munnen. Monstret ar
besegrat! Mulgarath &dr dod!

Jared forsonas med sin mamma och sager att han vill
fortséitta att bo med henne medan Lucinda, som &ter blir
sex ar, aterforenas med sin far Spiderwick. Tillsammans
forsvinner de i ett moln av sylfider in i evigheten.

Kampen for familjen

"Spiderwick" &r forutom en dventyrsfilm en beréttelse om
en familj i splittring. Tillsammans med sin mor har de tre
syskonen ldmnat New York och livet som en sammansvet-
sad enhet. Orsaken, att fordldrarna skall skiljas, hemlig-
halls for Jared som dr den som har tagit hardast vid sig av
att pappan inte foljt med.

Han hoppas och tror att det hela &r temporart och hél-
ler kontakt med pappan via mobiltelefon. Det visar sig
dock att pappan inte alls har for avsikt att komma efter
men han ger 4nda Jared vaga 16ften om aterforening. Sor-
gen och ilskan vdander Jared mot sin mor som han ankla-
gar for att motarbeta aterféreningen.

Jareds kamp med sin familjesituation sker i en slags
parallellitet med den strid han utkdmpar med monstren.
Syskonens inbordes relationer och plats i familjen blir
ocksé uppenbara. Tvillingpojkarna Simon och Jared, som
for ovrigt spelas av samme skadespelare (vilket &r littar-
rangerat med dagens teknik), &r varandras totala motsat-
ser. Till det yttre i sma olikheter som séttet att kamma
haret och klddval. Till karaktiren, en betydligt storre dis-
krepans mellan Simons lugna, klarsynta, pragmatiska och
létt ironiska instéllning till de allt mérkligare saker som
hénder, och Jareds nyfikna, engagerade och kénslo-
samma utagerande.

Storasyster Mallory tar pé sig uppfostrarrollen och ger
sig sjdlv makten att bestimma Gver bréderna nar mam-
man inte &r hemma. Jared hamnar utanfér gemenskapen
bade genom att demonstrativt ta avstand fran flytten och
klandra mamman fér den uppkomna situationen.
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* Syskonkonstellationer och relationer tillhér nagot av de
starkaste och kanske mest komplicerade som finns. Man
tilldelas roller, aterfaller i monster och konkurrerar om
plats och utrymme i syskonskaran. Men syskon innebér
ocksé karlek, trygghet och solidaritet. Fundera 6ver hur
filmen presenterar syskonen. Hur ser deras inbordes for-
hallanden ut? Varfor tycks Jared alltid bli syndabocken?
Hotet utifran fir dock syskonen att bilda en enad front.
Nér kommer vindpunkten for deras inre stridigheter?

* Fundera 6ver om man kan se filmens &ventyr ocksd som
en metafor for Jareds kamp for en enad (och ny) familje-
konstellation. Om det yttre hotet ocksé kan ses metafo-
riskt for de krafter som hotar familjens fundament? Nar
filmens aventyr ar slut, har man hittat ndgot nytt, viktigt
och starkare &n den sonderfallande familj man hade
innan man kom till huset?

Brutna I6ften

I en skilsméssa styr de vuxnas val &ven barnens framtid.
Jared och hans syskon har inget val utan tvingas f6lja med
sin mamma. De verkar inte heller ha fétt veta s mycket
om orsakerna till skilsmé&ssan.

* Hur tycker ni att de vuxna agerar? GOr pappan ratt i att
forsoka halla Jared glad dven om det kommer att avsloja
sig?

* Vid varje telefonsamtal med pappan ténds ett hopp hos
Jared. Och han véljer att tolka hans vaga 16ftena som
garantier. Jared har tagit pappans sida i en konflikt som
han inte riktigt forstr men han tolkar den som att det ar
mamman som bér skulden. Fundera 6ver hur han forso-
ker bibehalla hoppet om en &terférening. Véljer han att
missforsta pappans signaler? Idealiserar han sin pappa?
Varfor?

For att gora verkligheten begriplig vill barn ofta ha ndgon
som kan stéllas ansvarig. Kanske tror han att det till och
med &r hans eget fel. Att pappan inte lédngre &lskar ho-
nom. Men det &r viktigt fér honom att fa veta det. S& nér
han fragar 'pappan' som star framfér honom i koket och
inte far det rétta svaret, sticker han en kniv i magen pa
honom.

* Scenen nir monstret kliver ut ur pappans kropp blir
starkt symbolisk for Jareds uppgorelse. Som om han gor
slut pé den foérskonande bild han haft av pappan och later
en mer krass och ful gestalt visa sitt rétta jag. Varfor
sticker han kniven i pappan just som han yttrar att han
alskar Jared?

En hjaltesaga

"Spiderwick" bygger pa ett klassiskt sagoupplégg och
arbetar med flera sagoarketyper. Den lille vanlige pojken,
oftast i ett definierat utanfoérskap, som far ett uppdrag
och med oanade krafter, som han fér eller bar inom sig,
lyckas 6vervinna nagot mycket storre dn han sjalv. Jared
overvinner jitten och i kampen mellan ont och gott ge-
nomfér han ocksé en svar uppgift. Han skyddar och for
den viktiga boken i sdkerhet.

o Just olika magiska féremal som har en stor kraft att
skydda det goda eller motverka det onda spelar en roll i
den klassiska sagan. Sokandet efter den heliga graal, for-

trollade svérd i Beowoufsagan eller omvént, den livsfar-

liga ringen i Tolkiens Ringtrilogi. Fundera 6ver vad falt-

handboken symboliserar i “Spiderwick”. Kanske kunska-
pen, nyfikenheten, ungdomen eller férmégan att tro?

* Det &r latt att dra paralleller till unge Arthur i “Svérdet i
stenen”, Frodo (i alla fall liten som en pojke) i “Sagan om
Ringen” eller David som med list, mod och teknik dédade
den o6vervinnerlige Goliat. Det &r inte de stora starka
hjaltarna som till sist har kraften att gora de verkliga hjél-
tedaden. Det 4r de som kan hitta sin inre styrka. Diskutera
vidare hur och varfor sagor ofta byggs upp pa detta sitt.
Forsok att hitta fler exempel pa sagans antihjaltar.

Sagans inramning inbjuder ocksa till skapandet av paral-
lella varldar. Dessa nya universum finns oftast dar som ett
symboliskt plan dar verklighetens problem kan bearbetas
mer tydligt och dramatiskt. I C.S Lewis bocker om Narnia
flyr ndgra syskon bombningarna av London under andra
varldskriget nér de kliver in i en garderob och vidare in i
landet Narnia. Dér kan de fora sin egen kamp mot onds-
kan de upplevt i sin vardag.

* I “Spiderwick” bearbetas en skilsmédssa genom de dra-
matiska hdndelserna i en magisk och farlig véarld som 6pp-
nats genom kontakten med det férflutna. Men for Jared
ar det ocksé en kamp mot familjens splittring. Kan en film
som “Spiderwick” ocksa fungera som en projektionsyta
och ett sétt att ocksa bearbeta publikens bekymmer och
problem, radslor och oro?

Skrack, pa lek eller allvar?

Filmen é&r bara en av filmer i kélvattnet av “Harry Potter”-
eller “Sagan om Ringen”-filmerna. Forutom tematiska lik-
heter anvander dessa filmer den dataanimerade tekniken
for att ssmmanfora den riktiga varlden med den magiska.
Det finns knappast ldngre nagra begransningar fér vad
tekniken kan astadkomma vad géller monster, groteske-
rier eller fantasier. Flygvanliga hippogriffer och jétteor-
mar fanns redan i “Harry Potter”. Har flyger barnen istél-
let pé en valdig en grip. “Spiderwicks” Mulgarath kan ses
som en ndgot mer barntilldten variant av orcherna i rin-
gentrilogin och paddtrollen kidnns besliktade med monst-
ren i “Pirates of the Carribean”.

Jamte fantasyinslagen flirtar filmen med mer traditio-
nell (amerikansk) skrackfilm sd som den sett under 70-
talet och framat. Det refereras till klassiska “Huset som
Gud glémde” och “Familjen Addams” bade i repliker och
rent visuellt. Med handlingen forlagd till ett gammal vic-
torianskt traslott, gotiskt patinerad av tidens tand med
spindelnét, damm och mogel. Den subjektiva kameran
inger kénslan av att ndgon/ndgot betraktar personerna i
filmen. Antingen uppifrdn himlen eller nerifrdn markniva.
Négot som ocksé forstarker manniskornas utsatthet och
sétter publikens sinnen pa helspann.

* Barn idag dr vana filmbetraktare. De ar ocksa sjalvklart
for dem att det mesta gér att dskadliggora pa film rent
tekniskt. Nya landvinningar inom den sé kallade CGI-tek-
niken (computer-generated imagery) tycks inte ha ndgra
granser for filmmakarna. Men hur uppmuntras barnens
egna fantasi? Vill man se monstrena och det som ér far-
ligt? Skulle det kanske 14mna mer at (den unga) publi-
kens forestillningsforméga om monstren bara antyddes?
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Vad tycker ni sjalva? Har man blivit bortskdimd med att
allt kan realiseras pa film eller kan man fortfarande bli
overraskad av tekniken? Eller har matinéfilmer for unga
forvandlats till excesser i teknologi istéllet for fantasifulla
filmupplevelser?

“Spiderwick” har olika &ldersgrans pé bio i olika l4nder.
De flesta ligger runt tio-elva &r (Sverige 11 ar). I USA far
barn oavsett dlder g& om de har sillskap av en vuxen. I
flera recensioner av filmen menar man att filmen balanse-
rar pd gransen for vad mindre barn kan klara av att se
utan att bli fér skrdmda. Men rédsla ar individuellt &ven
for barn. Vissa saker som en vuxen tror ar skrackinjagande
kanske inte uppfattas sa av barnet. Medan annat som inte
ens utgor de veritabla skréckinslagen kan verka hotfulla.
“Spiderwick” har, som i skrackfilmer for vuxna, inslag av
vald, slem och blod, &ven om 'blodet' hir dr tomatsés.

e I gangsterklassikern “Bugsy Malone” fran 1976 spelades
alla rollerna av barn och nér de avfyrade sina maskingevar
sprutade det gradde istallet for kulor. Efter uppgorelsen i
“Spiderwick” ser koket ut som efter ett veritabelt blodbad.
Ar det pa nagot sitt formildrande att filmskaparna anvin-
der sig av ndgot annat 4n 'riktigt' blod for att tona ner
véldsamheter och gora det hela mer barnvénligt? Eller vill
de egentligen uppnd samma effekt som i vuxenfilmer? Vad
blir man radd for pa bio? Finns det ndgot positivt med att
blir radd? Hur fungerar filmens balansgéng mellan viljan
att vara en trevlig familjefilm och samtidigt ge stort
utrymme at dventyr, action och skréick?
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